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на оказание услуг по проведению культурно-развлекательных мероприятий 
для лагеря "Солнышко"
при ГБОУ гимназии № 406 Пушкинского района Санкт-Петербурга
в 2026 г.


КОНЦЕПЦИЯ СМЕНЫ ЛАГЕРЯ «СОЛНЫШКО»
Обеспечение работы проведение игровых программ.
Каждый отряд – это Федеральный округ, Город, административный центр - свой цвет, стиль, характер.
Например 8 отрядов:
Москва - деловой / лидерский 
Санкт-Петербург - творческий 
Ростов-на-Дону - энергичный / южный 
Хабаровск - дальневосточный / приключенческий 
Новосибирск - научный 
Екатеринбург - индустриальный 
Нижний Новгород - исторический 
Пятигорск - кавказский / гостеприимный

	№ п/п
	Дата, время проведения 
	Наименование услуг
	Количество ведущих, чел.
	Количество ди-джеев, чел.
	Хроно метраж, час., мин.

	1
	01 ИЮНЯ 2026 года 10.00 час. 
	ОТКРЫТИЕ СМЕНЫ
«Большое путешествие по России» 
Сюжет: Лагерь «Солнышко» превращается в воздушное судно, которое отправляется в путешествие по 8 федеральным округам России. Два ведущих (капитан самолёта и стюардесса), которые вместе с детьми «пролетают» страну от Москвы до Хабаровска, делая остановки в ключевых городах. 
Dj - настроение полета.
	3 в тематических образах: летчик, стюардесса, ростовая кукла
	1 с тематической музыкой и профессиональным оборудованием: 2 колонки, микшерный пульт, ноутбук, 2-3 микрофона
	Не менее 
1 час.

	
	
	1. СБОР ГОСТЕЙ (до 10:00 ч.) 
• DJ: летняя музыка 
• Отряды уже в цветах 
• Анимация с ведущим (разогрев: «кто громче?») 
2. СТАРТ (10:00 ч.) Звуки аэропорта + объявление: «Внимание! Объявляется посадка на рейс "Солнышко-2026"» Выход ведущих: • капитан: «Готовы к полёту?» • Стюардесса: «Проверим экипаж!» Быстрая перекличка отрядов (каждый кричит название и девиз) Веселый флешмоб техника безопасности
ИНТЕРАКТИВНЫЙ БЛОК «Правила поведения на борту “Солнышко”» Перед взлётом экипаж воздушного судна «Солнышко» знакомит участников с особыми правилами полёта. Формат построен как игровое взаимодействие: каждое правило - это действие, которое участники сразу выполняют вместе. Таким образом, дети не просто слушают, а проживают ценности лагеря через движение и эмоции.
ИГРОВЫЕ ПРАВИЛА БОРТА 
Стюардесса: «На борту разрешается улыбаться» Капитан: Повернемся друг к другу и подарим улыбки! Смысл: создаём дружелюбную атмосферу с первых секунд Стюардесса: «Пассажирам рекомендуется помогать друзьям» Капитан: Те кто рядом, возьмитесь за руки! Смысл: формирование поддержки и командности Стюардесса: «Разрешается громко выражать радость» Катинан: Все кричим Солнышко! Смысл: снятие зажатости, включение эмоций Стюардесса: «На борту приветствуется активность» Капитан: Громко хлопаем в ладоши! Смысл: настрой на участие. Стюардесса: «Разрешается знакомиться и общаться» Капитан: Сейчас нужно сказать соседу своё имя! А сейчас кричим имена! Смысл: ускорение знакомства Стюардесса: «Экипаж и пассажиры — одна команда» Капитан: поднимаем руки вверх и машем друг другу! Смысл: формирование единства
3. ПОЛЕТ (КЛЮЧЕВАЯ ЧАСТЬ) 
Идея: каждый округ  это мини-станция с активностью.
Формат: Капитан: «Для успешного полёта нам нужно изучить особенности каждого региона» 
Каждый отряд: • показывает короткую визитку (30–60 сек) • интерактив с залом
АКТИВНОСТИ ПО ОКРУГАМ (БЫСТРО И ЯРКО) 
1. Москва • челлендж: «стройся как Кремль» (быстрое построение фигур) 
2. Санкт-Петербург • «пластика волн» (синхронное движение руками, запуск волны единства) 
3. Ростов-на-Дону • танцевальный баттл (южный вайб, все танцуют под гимн лагеря) 
4. Пятигорск • «гостеприимство» - работаем с большим делимым мячом, перекидываем городам 
5. Нижний Новгород • мини-квиз (1 вопрос про Россию) 
6. Екатеринбург • «силовой заряд» - синхронные движения 
7. Новосибирск • «научный» с эффектным трюком из научного шоу - азот пушки. Возможна интеграция робота трансформера. 
8. Хабаровск • «ветер Дальнего Востока» игра регионов: каждый отряд встает в круг и ведущий предлагает битву хороводов.
Переходы между городами DJ включает: 
• звук самолёта • музыка региона (фолк + современная) Ведущие: «Мы приземляемся в …» Кульминация Капитан: «Мы пролетели всю страну… и теперь мы - одна команда!» 
Общий флешмоб (очень важно!) Простой: • 4–6 движений • повтор под музыку. 
DJ – узнаваемый трек, музыка усиливается. Финал
Выход ростовой куклы: Чебурашка (символ доброты, дружбы — идеально для лагеря) Он: • танцует • обнимается с детьми • запускает финал 
Общее фото

	2
	11 ИЮНЯ 2026 года 10.00 час. 
	«РОССИЯ - СТРАНА ЕДИНСТВА» 
Формат: интерактив + массовые игры + DJ Герои: Аленушка, Иванушка, Змей Горыныч (сначала голос, потом выход) 
Участники: 8 отрядов - 8 округов 
	3 в тематических образах: Русская - народная программа, Аленушка, Иванушка и Змей Горыныч
	1 с тематической музыкой и профессиональным оборудованием: 2 колонки, микшерный пульт, ноутбук, 2-3 микрофона
	Не менее 
1 час.

	
	
	ОТКРЫТИЕ 
Фон: легкая народная музыка - микс с современным битом 
Выход Аленушки и Иванушки. Аленушка: «Здравствуйте, ребята! Сегодня особенный день - День России!» Иванушка: «А Россия - это не просто страна… это целый мир!» 
Короткий интерактив: Танцевальный флешмоб «это блин с икрой»
СТАРТ ПРОГРАММЫ: 
Резкий звук / эффект Включается аудио Змея Горыныча (без выхода) Голос (грубо, с эхом): «ХА-ХА-ХА! Россия слишком большая… я разделил её!» Иванушка: «Ой! Кто это?!» 
Змей Горыныч: «Я перепутал округа… теперь вы не сможете собрать все на свои места!» Аленушка: «Ребята, мы должны всё исправить, насколько мы знаем, у вас 8 отрядов, 8 округов и мы должны показать дружбу и единство !»
БЛОК ИГР «РОССИЯ = ЕДИНСТВО» 
1. Хоровод, все вместе! Флешмоб 
2. Платочек симпатии - испытания для девочек 
3. Богатырская сила - испытания для парней 
4. Баттл округов 
5. Большой ручеек 
6. Карусель 
Между конкурсами Вставки Змея Горыныча «Я вас запутаю!»
ФИНАЛ: 
Змей Горыныч (аудио, уже слабее): «Почему вы всё ещё вместе?..» 
СОБИРАЕМ РОССИЮ Все отряды кричат и формируют круг - единство ВЫХОД ЗМЕЯ ГОРЫНЫЧА Эпичная музыка Появляется Змей Горыныч Змей: (удивленно) «Как… вы это сделали?» Дети отвечают: «ВМЕСТЕ!» Змей: «Я думал, сила в том, чтобы разделить… 
А сила - в единстве…» 
DJ - мощный трек ФИНАЛЬНАЯ ФРАЗА Все ведущие + Змей: «С ДНЁМ РОССИИ!»
Общее фото

	3
	19 ИЮНЯ 2026 года 10.00 час. 
	«СПОРТИВНЫЙ ПРАЗДНИК» 
Обеспечение работы не менее 2 ведущих (капитан самолёта и стюардесса)
Включая крупногабаритный реквизит и печать полиграфии (за счет Исполнителя)
	2 в тематических образах: летчик, стюардесса
	1 с тематической музыкой и профессиональным оборудованием: 2 колонки, микшерный пульт, ноутбук, 2-3 микрофона
	Не менее 
1 час. 30 мин

	
	
	ЗДЕСЬ МЫ ИСПОЛЬЗУЕМ - объемный реквизит и каждый отряд проходит по своему маршруту, на каждой станции стоит куратор отряда! 
Ведущие: Капитан Корабля и Стюардесса. Наше путешествие продолжается! Сегодня мы совершим посадку в олимпийской деревне и проверим вас на спортивные достижения! 
8 станций на каждую станцию 10 минут. 
• Разминка для бодрости духа и тела 
• Заряд эмоций и энергии 
• Изучаем карту маршрута
СТАРТ ИГРЫ: 
На карте отмечены станции, которые нужно пройти всей командой. 
Только вместе, только слаженно! 
Станции:
• Наперегонки в памперсах  смех до слёз гарантирован!
• Командные лыжи  синхронность важнее всего 
• Водоносы - справимся ли с испытанием на ловкость? 
• Мы команда - задание на сплочение, эстафеты. 
• Что нас объединяет? Викторина на сплочение, смотрим что объединяет ребят: хобби, любимые цвета, любимое блюдо и тд. 
• Меткость - играем в городки, испытание с объемным реквизитом 
• Растяжка - гибкость и стратегия в одном флаконе 
• Повтори позу - ребятам показывают карточки, они должны повторить изображение.
DJ – узнаваемый трек ФИНАЛЬНАЯ ФРАЗА Ведущие «СПОРТИВНЫЙ ПРАЗДНИК …!»
Общее фото

	4
	26 ИЮНЯ 2026 года 10.00 час. 
	ЗАКРЫТИЕ СМЕНЫ
Обеспечение работы не менее 2 ведущих (капитан самолёта и стюардесса)
Шоу мыльных пузырей с разным реквизитом 
	2 в тематических образах: летчик, стюардесса
	1 с тематической музыкой и профессиональным оборудованием: 2 колонки, микшерный пульт, ноутбук, 2-3 микрофона
	Не менее 
1 час.

	
	
	На площадке: Капитан Корабля и Стюардесса.
Сообщают о то, что приключение подходит к финалу и нас ждет посадка. 
Отряды кричат, показывают творческий номер. Общий флэш-моб под гимн лагеря. 
Запуск Шоу мыльных пузырей. 
Общее фото
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Техническое задание   на оказание услуг по проведению культурно - развлекательных мероприятий    для лагеря "Солнышко"   при  ГБОУ гимназии № 406 Пушкинского района Санкт - Петербурга   в 2026 г.       КОНЦЕПЦИЯ СМЕНЫ ЛАГЕРЯ «СОЛНЫШКО»   Обеспечение работы проведение  игровых программ.   Каждый отряд  –   это  Федеральный округ ,  Город ,  административный центр   -   с вой цвет ,  стиль ,  характер.   На п ример   8 отрядов:   Москва  -   деловой / лидерский    Санкт - Петербург  -   творческий    Ростов - на - Дону  -   энергичный / южный    Хабаровск  -   дальневосточный / приключенческий    Новосибирск  -   научный    Екатеринбург  -   индустриальный    Нижний Новгород  -   исторический    Пятигорск  -   кавказский / гостеприимный    

№  п/п  Дата,  время  провед ения   Наименование услуг  Количество  ведущих, чел.  Количество  ди - джеев,   чел.  Хроно   метраж,  час.,  мин.  

1  0 1  ИЮНЯ  2026  года  10.00  час.   ОТКРЫТИЕ СМЕНЫ   «Большое путешествие по России»    Сюжет: Лагерь «Солнышко» превращается в  воздушное судно, которое отправляется в  путешествие по   8 федеральным округам России.  Два   ведущих (капитан самолёта и стюардесса),  которые вместе с детьми «пролетают» страну от  Москвы до Хабаровска, делая остановки в  ключевых городах.    Dj  -   настроение полета.  3  в  тематических  образах:  летчик ,  стюардесса,  ростовая  кукла  1  с  тематической  музыкой   и  профессиона льным  оборудовани ем: 2  колонки,  микшерный   пульт,  ноутбук, 2 - 3  микрофона  Не  менее    1 час.  

1. СБОР ГОСТЕЙ (до   10:00   ч. )    • DJ: летняя музыка    • Отряды уже в цветах    • Анимация с ведущим (разогрев: «кто громче?»)    2. СТАРТ (10:00   ч. ) Звуки  аэропорта + объявление: «Внимание! Объявляется посадка на  рейс "Солнышко - 2026" »   Выход ведущих: • капитан: «Готовы к полёту?» • Стюардесса:  «Проверим экипаж!» Быстрая перекличка отрядов (каждый кричит название и девиз)  Веселый флешмоб техника  безопасности   И НТЕРАКТИВНЫЙ БЛОК «Правила поведения на борту “Солнышко”» Перед взлётом  экипаж воздушного судна «Солнышко» знакомит участников с особыми правилами  полёта. Формат построен как игровое взаимодействие: каждое правило  -   это действие,  которое участники сразу вы полняют вместе. Таким образом, дети не просто слушают, а  проживают ценности лагеря через движение и эмоции.   ИГРОВЫЕ ПРАВИЛА БОРТА    Стюардесса: «На борту разрешается улыбаться» Капитан: Повернемся друг к другу и  подарим улыбки! Смысл: создаём дружелюбную ат мосферу с первых секунд Стюардесса:  «Пассажирам рекомендуется помогать друзьям» Капитан: Те кто рядом, возьмитесь за  руки! Смысл: формирование поддержки и командности Стюардесса: «Разрешается громко  выражать радость» Катинан: Все кричим Солнышко! Смысл: сн ятие зажатости, включение  эмоций Стюардесса: «На борту приветствуется активность» Капитан: Громко хлопаем в  ладоши! Смысл: настрой на участие. Стюардесса: «Разрешается знакомиться и общаться»  Капитан: Сейчас нужно сказать соседу своё имя! А сейчас кричим и мена! Смысл:  ускорение знакомства Стюардесса: «Экипаж и пассажиры  —   одна команда» Капитан:  поднимаем руки вверх и машем друг другу! Смысл: формирование единства  

