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Техническое задание

	№ п/п
	Наименование
	Характеристики
	Кол–во

	1
	Декоративная тактильная панель 
	Должна представлять декоративный настенный модуль для развития сенсорных систем детей: зрения, осязания, слуха.
Тип – сенсорный модуль
Все кромки и углы должны быть полностью скруглены, обеспечивая полную безопасность изделия и оставляя приятные тактильные ощущения.
Габариты модуля – не менее 506 × 443 × 40 мм
Материал корпуса – МДФ
Цвет корпуса – белый
Ширина рамки – не более 4 см
Панель должна представлять собой шестигранный модуль с рельефными элементами.
Рельефные элементы должны представлять собой закреплённые спилы дерева.
Материал спилов – натуральное дерево (яблоня)
Тип – округлые 
Толщина спилов – не менее 1 см
Размер спилов в диапазоне от 5 до 7 см – наличие
Количество спилов в зависимости от размера закрепленных спилов, в диапазоне от 32 до 36 шт – наличие
Каждый спил должен иметь уникальный рисунок, форму и размер, не имеет заусениц и шероховатостей – наличие. 
Возможность ознакомиться с фактурой экологичного материала с приятной текстурой – наличие
Возможность одновременно декорировать модулем помещение – наличие
Возможность комбинировать пространство из нескольких модулей – наличие
Возможность развивать мелкую моторику рук, пространственное мышление, воображение, логику – наличие
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	Декоративная тактильная панель 3 в 1
	Должна представлять декоративный настенный модуль для развития сенсорных систем малышей: зрения, осязания, слуха.
Соответствие действующим Санитарным правилам, нормам и гигиеническим нормативам, программе «Доступная среда» – наличие
Тип – сенсорный модуль 
Габариты(Д*Ш*Г) – не менее 1010 × 443 × 40 мм
Материал рамки – МДФ
Цвет рамки – белый
Ширина рамки – не более 4 см
Должен представлять собой шестигранный модуль с закрепленным на своей поверхности панно с тактильными рельефными элементами – не менее 3 шт.
Рельефные элементы должны быть выполнены из трех вариантов разных материалов, слева – направо: пробковое покрытие, тканевое покрытие с ворсом, ткань с пайетками.
1. Рельефный элемент «Пробковое покрытие»
Материал пробкового покрытия – прессованная измельченная пробковая кора. 
Покрытие должно иметь теплую приятную поверхность.
2. Рельефный элемент «Тканевое покрытие»
Материал основы тканевого покрытия –войлок. Материал ворса тканевого покрытия — полипропилен.
Цвет – голубой.
Высота волокон – не менее 17 мм
Не накапливает электрический заряд и не притягивает пыль (антистатический эффект) – наличие
Не подвергается атакам пылевых клещей и моли– наличие
3.Рельефный элемент «Ткань с цветными пайетками»
Панель должна представлять собой шестигранный модуль с рельефными элементами – закрепленной тканью с пришитыми небольшими плоскими пластинками (пайетками).
Тип пайеток – двусторонние
Материал пайеток – 100% полиэстер
Цвет – хамелеон: синий (с одной стороны), серебристый (с другой стороны) 
При изменении ракурса оттенки цвета меняются – наличие
Диаметр пайетки – не менее 5 мм
Возможность переворачивать пайетки для изменения цвета прикосновением – наличие
Переворачивание пайеток должно иметь антистрессовый эффект, происходящий благодаря тактильным ощущениям, получаемым при касании к материалу – наличие
Возможность одновременно декорировать модулем помещение – наличие
Возможность комбинировать пространство из нескольких модулей – наличие
Возможность развивать мелкую моторику рук, пространственное мышление, воображение, логику – наличие
Методическое пособие- наличие
Упражнения на изучения различных фактур, рельефов, звуков и температурным ощущениям – наличие
Игра 1.	«Угадай-ка!» - наличие
Дополнительные задания на усложнение задания – наличие
Игра 2.	«Глухой телефон» - наличие
Дополнительные задания на усложнение задания – наличие
Игра 3 «Фантазия» - наличие
Дополнительные задания на усложнение задания – наличие
Подгрупповое занятие по познавательному развитию для детей 4-5 лет с задержкой психического развития 
на тему «Треугольник» - наличие
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	Набор сенсорных тактильных панелей
	Набор сенсорных тактильных панелей должен включать комплекс из четырёх разных шестигранных панелей, покрытых различными материалами.
Габариты стандартной раскладки – не менее 2020 × 1772 × 40 мм
1. Декоративная тактильная панель 3 в 1
Должна представлять декоративный настенный модуль для развития сенсорных систем малышей: зрения, осязания, слуха.
Тип – сенсорный модуль 
Габариты(Д*Ш*Г) – не менее 1010 × 443 × 40 мм
Материал корпуса – МДФ
Цвет корпуса – белый
Ширина рамки – не более 4 см
Должен представлять собой шестигранный модуль с закрепленным на своей поверхности панно с тактильными рельефными элементами – не менее 3 шт.
Рельефные элементы должны быть выполнены из трех вариантов различных фактур, слева – направо: 
1.	Рельефный элемент «Резина»
Должен представлять собой покрытие с ячеистой структурой.
Материал – ЭВА
Цвет – светло–зеленый
2.	Рельефный элемент «Зеркало»
Элемент должен представлять шестиугольную зеркальную поверхность.
Материал – акриловое зеркало
Возможность с помощью элемента активизации зрительного восприятия, формирование фиксации взора, самосознания, эмоционального мира детей – наличие
3.	Рельефный элемент «Ворс»
Должен представлять собой покрытие с лоскутом из ткани с ворсом.
Материал основы – резина
Цвет – коричневый
Материал ворса – полипропилен
Высота ворса, мм – не менее 2
Покрытие должно хорошо удерживать тепло, мягкость при соприкосновении с материалом.
Возможность с помощью модуля обогатить тактильный опыт ощущениями, которые вызывают покрытия разных фактур – наличие
Возможность изучать новые фактуры и названия материалов – наличие
1. Декоративная тактильная панель с подсветкой
Должна представлять декоративный настенный модуль для развития сенсорных систем малышей: зрения, осязания, слуха.
Соответствие действующим Санитарным правилам, нормам и гигиеническим нормативам, программе «Доступная среда» – наличие
Тип – модуль с подсветкой
Ширина – не менее 506 мм
Длина – не менее 443 мм
Глубина – не менее 40 мм
Материал корпуса – МДФ
Цвет корпуса – белый
Ширина рамки – не более 4 см
Должен представлять собой шестигранный модуль с подсветкой и изображением на стекле.
Материал лицевой части – акриловое стекло
Изображение в виде принта – космос
Основной цвет принта – синий, красный
Питание – аккумулятор
Тип аккумулятора - литий-полимерный
Энергоёмкость– не менее 10000 мА·ч (36 Вт·ч)
Разъем - USB
Цвет подсветки – красный, зеленый, синий.
Пульт – наличие
1. Декоративная тактильная панель тип 1
Должна представлять декоративный настенный модуль для развития сенсорных систем детей: зрения, осязания, слуха.
Тип – сенсорный модуль
Все кромки и углы должны быть полностью скруглены, обеспечивая полную безопасность изделия и оставляя приятные тактильные ощущения.
Габариты модуля – не менее 506 × 443 × 40 мм
Материал корпуса – МДФ
Цвет корпуса – белый
Ширина рамки – не более 4 см
Панель должна представлять собой шестигранный модуль с рельефными элементами.
Рельефные элементы должны представлять собой закреплённые элементы из разнообразных камней разного размера.
Материал – натуральный камень, искусственный камень, стекло.
Каждый камень должен иметь уникальный рисунок, цвет, форму и размер, не иметь сколов и острых углов – наличие. 
Возможность ознакомиться с фактурой экологичного материала с приятной текстурой – наличие
1. Декоративная тактильная панель тип 2
Должна представлять декоративный настенный модуль для развития сенсорных систем детей: зрения, осязания, слуха.
Тип – сенсорный модуль
Все кромки и углы должны быть полностью скруглены, обеспечивая полную безопасность изделия и оставляя приятные тактильные ощущения.
Габариты модуля – не менее 1010 × 443 × 40 мм
Материал корпуса – МДФ
Цвет корпуса – белый
Ширина рамки – не более 4 см
Панель должна представлять собой шестигранный модуль с рельефными элементами.
Рельефные элементы должны представлять собой 
три секции на панно с разными выгравированными фигурами и формами, с разностью степенью сложности.
Материал панно – березовая фанера
Тип нанесения элементов - фрезеровка.
Секции слева-направо:
Секция 1 Спирали - наличие
Должна представлять собой не менее 2 спиралей. 
Элемент должен представлять спиралевидную дорожку, сужающаяся к центру.
Секция 2 Шестиугольник- наличие 
Должна представлять собой шестиугольник, включающий в себя внутренний узор из не менее 3 округлых элементов.
Секция 3 Круги - наличие
Должна представлять собой не менее 9 рядов небольших круглых отверстий - углублений.
Каждый ряд должен включать не менее 6 равномерно расположенных отверстий.
Возможность перебирать пальцами, рассматривать элементы для снятия усталости, напряжения -наличие
Возможность одновременно декорировать модулями помещение – наличие
Возможность комбинировать пространство из нескольких модулей – наличие
Возможность развивать мелкую моторику рук, пространственное мышление, воображение, логику – наличие
Методическое пособие – наличие
1) Упражнения и игры на изучения различных фактур, рельефов, звуков и температурным ощущениям - наличие
Игра 1. «Угадай-ка!» - наличие
Должна включать задания назвать панель и/или описать свои ощущения с завязанными глазами на определенные мультиматериалы.
Варианты усложнения выполнения задания:
•	не ведущей рукой - наличие 
•	кончиками пальце - наличие
•	тыльной стороной ладони - наличие
•	предплечьем и т.д - наличие
Игра 2. «Глухой телефон» - наличие
Должна включать задания на запоминание ощущений игрока и передачу информации другим участникам.
Варианты усложнения выполнения задания:
•	передавать партнеру не ощущения, а ассоциацию - наличие
Игра 3 «Фантазия» - наличие
Должна включать задание на обследование поверхности.
Варианты усложнения выполнения задания:
•	Выбор поверхности и ее обследование тайно- наличие
2) Упражнения и игры на воздействие развития зрительно-моторной координации детей - наличие
Игра 1 «По тропинке» - наличие
Варианты выполнения задания:
 •	не ведущей рукой - наличие
•	двумя руками одновременно - наличие
•	двумя руками в одном направлении (например, сверху вниз, слева направо) - наличие
•	двумя руками в разных направлениях - наличие
Игра 2 «Цепочка» - наличие
Варианты выполнения задания:
 •	чередование 3х и более элементов - наличие
•	усложнение последовательности (например, 2-1-2-1, 2-1-1-2-1 и т.п.) - наличие
Игра 3 	«Догоняшки» - наличие
Варианты выполнения задания:
•	не ведущей рукой - наличие
•	двумя руками одновременно - наличие
3) Упражнения для расслабления и успокоения нервной системы – наличие 
1. Игра «На космическом корабле» – наличие
2. Игра «Я–космонавт!» – наличие
Игра должна строится на основе стихотворных текстов.
4) Подгрупповое занятие по познавательному развитию для детей 4–5 лет с задержкой психического развития на тему «Треугольник» – наличие
Должно включать пальчиковую гимнастику, задание на восприятие геометрических фигур, работа с загадками.
Занятие должно включать историю на тему космоса с взаимодействием с набором сенсорных тактильных панелей в комплекте
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	Проектор звёздного неба
	Должен быть предназначен для оснащения сенсорных комнат, кабинетов детских психологов и интерьера комнаты с учетом принципов построения предметно–пространственной развивающей среды в учреждениях, реализующих как основные
образовательные программы, так и адаптированные основные образовательные программы для детей с ОВЗ.
Должен быть функционален с позиции
решения развивающих и коррекционных задач специалиста (психолога, педагога–психолога, педагога дополнительного образования).
Вид ламп – светодиодная
Тип – звездное небо
Должна представлять конструкцию из закрытого основания и встроенного проектора звездного неба.
Изделие должно отвечать требованиям ФГОС ДО, СанПиН и нормам пожарной безопасности –  наличие
Форма основания – треугольная 
Габариты основания (ДхШ) – не менее 341,9 × 296,4 мм
Материал основания – березовая фанера
Покрытие жаростойким лаком – наличие
Толщина основания – не менее 15 мм
Материал фасадов – МДФ 
Толщина фасадов –  не менее 16 мм
Цвет фасадов – пастельно–фиолетовый
Лицевая часть фасадов должна быть брендирована символикой в виде вставки изображения спутника с надписью на нём. 
Тип символики – фрезировка со вставкой
Материал вставки – березовая фанера 
Тип нанесения надписи – лазерная гравировка
В основании конструкции должен быть встроен проектор.
Форма проектора– в форме тарелки
Цвет плафона – прозрачный
Материал проектора– ABS пластик
Диаметр, см – не менее 16,5
Уровни яркости – не менее 3 шт
Световых режимов – не менее 10 шт 
космических спецэффектов.
Яркость свечения настраивается в трёх разных режимах – наличие
Зеленый лазер с длиной волны 532 нм для проецирования звездного неба – наличие
Беспроводная акустическая система– наличие
Возможность светильника вращаться вокруг своей оси, проецируя на стены и потолок свет звёзд – наличие
Возможность включить музыкальное сопровождение – наличие
Возможность добавлять музыку из плейлистов на телефоне или компьютере – наличие
Возможность включать только светодиодные лампы и удалять проекцию звездного неба
Таймер автоматического отключения – наличие
Защита от пыли и влаги – наличие
Подключение – Bluetooth, USB
Потребляемая мощность – не более 5 Вт
Питание светильника – от сети 
Пульт ДУ – наличие
Кнопки на пульте ДУ– не менее 21 шт (подсветка вкл/выкл , лазер вкл/выкл, громкость, предыдущий трек, следующий трек, скорость, музыка вкл/выкл, таймер, отмена таймера, режим )
Методическое пособие – наличие
Занятия для подгрупп по 2–4 человека или индивидуально на решение задач: снятие мышечного и психоэмоционального напряжения,
достижение состояния релаксации и душевного равновесия; активация различных функций центральной нервной системы за
счет создания обогащенной мультисенсорной среды;
стимуляция ослабленных сенсорных функций
развитие двигательных функций; создание положительного эмоционального фона, повышение
мотивации к участию в других коррекционно развивающих программах – наличие
Упражнения на тему «светотерапия», 
«цветотерапия», «музыкальная терапия» – наличие
Список музыкальных произведений для профилактики утомляемости, творческого импульса, полного расслабления, нормализации сна, для активации и тонизирования, от напряженности в отношениях, от сниженного фона настроения, успокаивающий эффект, для гиперактивных детей, уменьшения чувства тревоги, для уменьшения агрессии – наличие
Упражнение Писатели звездных историй – наличие
Упражнение Звездочеты – наличие
Упражнение Звездное небо – наличие
Упражнение Куда летят облака – наличие
Упражнение Поймай звезду – наличие
Упражнение А у тебя какая звезда/облако? – наличие
Упражнение Мы звезды – наличие
Программное обеспечение на usb-носителе – наличие 
Игра должна представлять собой развивающую программу для детей дошкольного возраста, тренирующую мелкую моторику, внимательность, аккуратность, цветовосприятие. 
На экране должно быть представлено стартовое окно с выбором интерактивной анимационной локации и дальнейшим выбором в ней анимационного героя для раскрашивания, методом заливки областей рисунка.
Возможность перехода 2D–изображения в 3D–изображение, а также возможность интерактивного взаимодействия пользователя и анимационного героя – наличие
После выбора анимационного героя для раскрашивания должны появиться инструменты для работы с изображением:   
– анимационный холст для раскрашивания анимационного героя
– контурное изображение анимационного героя      
– цветовая палитра из не менее 9 основных цветов (из них 7 основных спектральных: красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий, фиолетовый и дополнительных цветов: малиновый, черный).
При выборе необходимого цвета он должен отразиться по центру сектора цветовой палитры, с появлением наименования цвета в виде текста – подсказки. 
– десять иконок, отражающие выбранный цвет разных оттенков, с градацией цвета от темного к светлому.
Общее количество оттенков – не менее 90 шт.
– три иконки для раскрашивания различными способами заливки: градиентной заливкой выбранного цвета из цветовой палитры и заливкой одним сплошным цветом.
– иконка в форме ластика, предназначенная для стирания ранее выбранной заливки изображения 
– иконка в форме баллончика с краской, предназначенная для раскрашивания изображения в форме напыления
– иконка с изображением волшебной палочки, предназначенная для перехода готового изображения в анимационную локацию
– иконка с изображением карты памяти, предназначенная для сохранения готового изображения 
– иконка с изображением стилизованного перекрестия, предназначенной для выхода из программы.
После окончания раскрашивания анимационного героя, готовое изображение, с помощью иконки с изображением волшебной палочки, должно отправляться в:
1.	Интерактивное морское дно, в котором должны присутствовать анимационные герои сказок А.С.Пушкина – русалка, избушка на курьих ножках, ученый кот
Анимационные герои должны двигаться и при интерактивном взаимодействии совершать дополнительные действия. 
Для раскрашивания в этой локации должны быть предусмотрены следующие изображения:
1)	Рыбки (при интерактивном взаимодействии каждая совершает определенные движения по экрану)
Количество изображений для раскрашивания (рыбки) – не менее 3 шт
2.	Сказочный лес, в котором должны присутствовать анимационные герои – белка и сова. 
Анимационные герои должны двигаться и при интерактивном взаимодействии совершать дополнительные действия.
Для раскрашивания в этой локации должны быть предусмотрены следующие изображения:
1)	Черепаха (при интерактивном взаимодействии прячет голову в панцирь) 
2)	Плавающий дракон (при интерактивном взаимодействии улыбается и машет лапой) 
3)	Морской конек (при интерактивном взаимодействии машет плавниками) 
4)	Рыбка (при интерактивном взаимодействии ныряет и возвращается) 
5)	Колобок (при интерактивном взаимодействии подпрыгивает) 
6)	Кот Леопольд (при интерактивном взаимодействии кланяется) 
7)	Золушка (при интерактивном взаимодействии взмахивает волшебной палочкой) 
8)	Чебурашка (при интерактивном взаимодействии начинает танцевать) 
9)	Крокодил Гена (при интерактивном взаимодействии играет на гармошке)
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